臺北市國民中學專業學習社群活化教學知能工作坊計畫
臺北市立大直高中(國中部) 數學領域專業學習社群
103學年度第二學期 活化教學知能工作坊計畫
1、 依據：101年8月28日教育局教中字第10140556400號函。 

2、 目標： 1.了解ICT融入教學設計-GeoGebra軟體教學操作。
      2.分析段考試題，探究教學與試題之關係。
      3.共同備課觀課，體驗教師共同備課。
      4.了解桌上遊戲，從遊戲中發現樂趣，讓思考方式更多元化。
3、 工作坊主題：
(一) ICT融入教學-GeoGebra軟體教學操作
(二)試題探究分析 (三) 從教學研究到學習共同體

4、 主題簡介：1. ICT融入教學-GeoGebra軟體教學操作：透過-GeoGebra軟體教學操作，有效運用此軟體，精進教學、提升學生學習成效。
2.試題探究分析:針對段考試題分析，增進學生學習分析，以便精進學生學習。
3.桌遊很多遊戲都是一些現實社會和想像世界的小縮影，你可以從遊戲中發現出許多趣味，及聰明的地方，讓你的思考方式更多元化。
5、 實施方式： 
（一）外聘講座
（二）實作演練
（三）發表分享
（四）分組討論
（五）公開觀課

6、 參加人員：領域全體教師。
7、 工作坊流程
	場次
	日期
	課程內容
	講座或負責人
	活動時間

	1
	2/25
	期初教學研究會
學期工作分配
	領域
	13:30~16:00

	2
	3/18
	亮點基地計畫（1）：GeoGebra微世界
	亮點基地計畫
	13:30~16:00

	3
	3/25
	亮點基地計畫（2）：GeoGebra進階操作
	領域
	13:30~16:00

	4
	4/8
	期中教學研究會
	亮點基地計畫
	13:30~16:00

	5
	4/15
	亮點基地計畫（3）：GeoGebra進階教學操作
	亮點基地計畫
	13:30~16:00

	6
	4/22
	亮點數學講堂
	外聘講師
	13:30~16:00

	7
	5/13
	桌遊研習
	外聘講師
	13:30~16:00

	8
	5/27
	期末教學研究會
	領域
	13:30~16:00


備註：不含2次分區共同研修及群組召集人專業社群運作場次時間
六、預期效益：1.對於GeoGebra軟體有較深入了解並能運用。
　　　2.分析試題、明瞭學生學習狀況，精進教學。
　　　3.共同備課觀課，共同教學成長。
      4.透過桌遊，了解遊戲數學的趣味，並能加以運用。
七、經費與行政協同：
·  102年度起配合各校活化教學經費協助社群發展-各領域每學年為3萬元補助。
· 教育部亮點基地計畫支應。
八、檢核與回饋方式：
　　1.GeoGebra軟體教學實例展示。
　　2.共同備課、公開授課。
九、本計畫經領域專業學習社群討論後經校長核可後實施。
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