台北市大直高中國中部多元評量教學案例
	設計者
	台北市大直高中國中部鄭凱文     
台北市大直高中國中部湯惠亘

	 教學主題：國九歷史漫畫主題創作
	學習領域
	社會領域歷史科

	教學對象
	國九學生
	教學時間
	50分鐘

	評量活動
目標
	1. 透過漫畫創作方式讓學生對重要歷史事件有更深的了解
2. 讓學生利用圖像方式來訓練邏輯推理能力
3. 運用學習共同體分組合作方式，讓學生透過溝通協調完成任務

	相對應

能力指標
	社 2-4-3-6  認識世界歷史發展過程中的思想、文化、社會制度、經濟活動與政治興革。  
社 2-4-4-10  比較人們對歷史的不同說法和不同解釋。
藝 1-4-1-10  瞭解藝術創作與社會文化的關係，發揮獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。  

	教學準備與

教材教具運用
	翰林第五冊三、四章（中古時代、近代歐洲的興起）

	作業檢核與評量方式(比例)
	發表30％、自評他評檢核表30％、成果海報40％

	教學活動
	評量活動（含基準與規準）

	1. 班上先分六組，每組約5-6人，教師準備各組海報紙，裁切成六個漫畫格，後面貼磁鐵貼，畫筆由學生自備。
2. 教師設計重要歷史事件主題籤，由各組組長抽籤，準備時間一個禮拜。
3. 上課時發下各組海報紙，各組開始討論如何完整利用六格漫畫呈現該歷史事件的背景﹑原因﹑經過﹑結果及影響（5分鐘）。
4. 開始進行歷史漫畫創作（30分鐘）。
5. 學生上台發表各組漫畫成果並做說明（10分鐘）。
6. 教師綜合評量，並請學生填寫自評他評表（5分鐘）。
7. 重要歷史事件：十字軍東征﹑黑死病的肆虐﹑文藝復興﹑蒙古西征﹑地理大發現。
	評量基準﹕
能否利用漫畫創作完整呈現對歷史事件的了解且進行說明。
評量規準﹕

A. 漫畫完整呈現該歷史事件的因果關係且能清楚說明。
B. 漫畫部分呈現該歷史事件的因果關係且僅能大概說明。

C. 漫畫少部分呈現該歷史事件的因果關係且表達不清楚。
D. 漫畫過於抽象雜亂，無法清楚呈現該歷史事件的因果關係。


