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      臺北市立大直高級中學教師專業學習社群會議記錄

	活動名稱
	社會科桌遊研習
	活動時間
	104年  06月  10日  

	會議內容
	社會科桌遊研習
	活動地點
	K2

	主 持 人
	湯惠亘
	紀    錄
	呂忻昀

	會議記錄

	走遍台灣玩法（一）：南下列車
備好事件卡。抽4張事件卡至於桌面，翻至年代，按順序排好。
每人手上有2張牌，選一張接在4張事件卡後面(最接近年代)，若打出卡片無法接在事件卡後，得選擇收掉一排事件卡(列車)，打出卡片與所收卡片面朝上，收於玩家處(圖片向上)，待結束後，依卡片資訊(下方有3個重點提示)出題，答對者拿走卡片，若無人答對就是出題者的分數。
收卡後，再翻新的一張牌置於桌面。接滿3張事件卡，就可以收起那一排，當自己得分。(文字向上)
若在出牌前已知自己手上的牌無法接任何一排事件卡，喊「爆炸」。把卡翻至年代那面，確認是否真的無法接牌，確認後，任選一排收起來當自己得分。(文字向上)
走遍台灣玩法（二）：快打台灣通
拿出足跡卡，擲骰子決定問題，拍牌搶答。答對者成起始玩家，且得1分，若答錯會扣1分(每人有5分基礎分(挑戰標記))。
9張下注卡置於桌面。選8張牌壓在上面，出題。
例：陳菊可能曾經歷過的事(1950A.D.出生)
輪流下注，1張牌最多3個人下注。若認為8張牌都不是答案，下注在沒有牌的下注卡。都下注完後(1人有3個籌碼)，計分，押2就得兩分，押1得一分，答錯依所押的注倒扣分數。

走遍台灣玩法（三）：走過台灣團體賽
拿出事件卡、地圖、挑戰標記。每人發一張事件卡(圖片向上)。
將事件卡放在方格內(選擇擺在1-8的一個位置)，一放上去就翻至年代那面。放完後抽一張新卡。
若無處可放，可使用挑戰標記，移動卡片(相鄰卡片可一起移動)，空出空格。
卡放錯地方，要棄掉，並花掉一個挑戰標記。如果不想要手上的卡，就花一個挑
戰標記放棄卡，重抽一張。一個回合只能一個動作。Ex.移動、換牌、出牌、棄牌
走遍台灣玩法（四）：走過台灣個人賽
可以6個人玩。
先抽4張牌置於桌面，從中選一張事件卡，將它放在地圖方格內(選擇擺在1-8的一個位置)，一放上去就翻至年代那面。接著再抽一張牌，補滿桌面4張牌。
牌需按年代排序，若排錯，牌要被出牌者回收。最後遊戲結束，出牌者由牌的資訊出題考其他人，答對者可將牌拿走，若無人答對，出題者得牌。
8格全按順序填滿後，遊戲結束，填滿最後那格者得8分。
當輪到你時，可選擇以下動作一項：
1.4張牌選一張放到方格內。
2.移動牌，一次只能移一格(1張or相連2張) 。
3.炸掉：4張牌都收掉，自己選一張留著。剩下洗掉進牌堆，再重抽4張牌。
(如果覺得下一個玩家要贏了，可採取「3」的方式)

	備註
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